
 

 

QUELQUES PERSONNAGES… 
 

 
 

Clue est détective. Il a l’esprit vif, 

du courage et sait se montrer posé. 

Dans ses enquêtes, il utilise un 

pouvoir  bien particulier, celui  d’en- 

tendre objets, plantes ou animaux 

parler entre eux. Il doit régulière- 

ment renouveler ce pouvoir ma- 

gique auprès du Grand Maître du 

Prieuré Papasse.  

Glue est aussi détective. C’est 

l’inséparable compagnon de Clue. 

Lointain descendant des koalas dont 

il a gardé l’appétit immodéré pour  

les feuilles d’eucalyptus, il assiste 

Clue dans ses enquêtes. Râleur, plein 

d’humour, sentant l’eucalyptus  à 

plein nez,  il est facilement repérable 

par les  Renifleurs, la police du pays 

au flair aiguisé … 

Le Grand Maître habite 

au Prieuré Papasse où il veille 

sur une immense biblio- 

thèque.  Savant et sage, il 

aide Clue en lui donnant le 

pouvoir  d’entendre les 

objets, les plantes ou les 

animaux parler entre eux.  

 

 

 

   

 

 

 

Le Ministre des Affaires Instables tout 

de rouge vêtu, est fourbe et cherche à  prendre 

le pouvoir occupé par un Président pourtant très 

apprécié.  L’ambitieux Maréchal tout de kaki 

vêtu, le seconde dans ses projets, avec sa police 

de Renifleurs au flair imparable. Il rêve lui aussi 

d’être  seul aux commandes du pays.   
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